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1 Allgemeines 
 
Die Schulleiter können ihre Athleten, Coaches und Schiedsrichter selbstständig 
über unser Online-System erfassen und so für die Turniere anmelden. Somit 
entfällt die Papieranmeldung. 
 
 

2 Voraussetzungen 
 
Es können nur Personen über das Websystem angemeldet werden, welche eine 
gültige Lizenz für das entsprechende Turnierjahr besitzen. 
Für eine Anmeldung in den Kampfdisziplinen (Sanda oder Qingda) ist ein 
Medizinisches Attest nötig. Solange dies nicht eingereicht wurde, kann der 
Kämpfer nicht erfasst werden. 
Das Online System ist so programmiert, dass lediglich Kategorien ausgewählt 
werden können, in denen der Athlet auch tatsächlich starten kann (entsprechend 
seinem Alter, Geschlecht sowie der bestehenden Lizenz / Medic Attest). 
 
Damit Schulleiter die Online Anmeldung nutzen können, müssen sie vor dem 
ersten Gebrauch ein Passwort unter support@swisswushu-online.ch anfordern. 
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3 Anleitung 
 
 
 

1. www.swisswushu-online.ch   
 
Unser Online System mit einem Webbrowser (Internet Explorer, Mozila 
Firefox, ...) aufrufen 
 
 
 

2. Login  
 
Oben rechts Login auswählen 
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3. Anmelden 
 

Email ist die Mailadresse, mit welcher der Schulleiter als Kontakt in 
unserer Datenbank eingetragen ist. 
Auf diese Adresse wird auch das Passwort geschickt. 
 
Password wird dem Schulleiter nach Anfrage auf  
support@swisswushu-online.ch zugeschickt. 
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4. Events / Event registration 
 
Unter Events wird der Menüpunkt Event registration ausgewählt 
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5. Event: Select 

 
Unter Event: wird das Turnier ausgewählt, für welches Athleten 
angemeldet werden sollen. 
Zum Beispiel 1. Qualifikationsturnier 2009 
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6. Person auswählen 
 

In der Auswahlliste rechts erscheinen alle Schulmitglieder, die eine gültige 
Lizenz besitzen. 
 

a. Person anwählen 
b. Person auf Startliste verschieben (Knopf, der nach links zeigt) 
c. Kategorie auswählen 
d. Save drücken 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. 

b. 

c. 

d. 
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Gerade bei grossen Schulen empfiehlt es sich, die Funktion „Copy 
registration“ zu nutzen. 
 
Damit kann die gesamte Startliste einer Schule aus einem 
vorangegangenen Turnier aufgerufen werden, und dann durch anpassen 
an das aktuelle Turnier (Starter löschen oder hinzufügen, Kategorien 
ändern,... siehe ab Punkt 7) Zeit gespart werden. 
 

a. Copy registration wählen 
b. Vorhergehendes Turnier auswählen 
c. Mit Ok bestätigen 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

a. 

b. 

c. 
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7. Anmeldung ändern 
 
Wenn beim Erfassen ein Fehler geschehen ist, so kann dieser wie folgt 
wieder rückgängig gemacht werden: 
 

a) Kategorie ändern 
Durch Anklicken der Kategorie kann diese wieder geändert werden. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

b) Eine Person aus der Startliste löschen 
Zuerst die Person anwählen und dann aus der Startliste heraus 
verschieben (Knopf, der nach rechts zeigt). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

c) Mehrfachstarts im Formenbereich 
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c) Mehrfachstarts eines Athleten 
Wenn ein Athlet in mehreren Kategorien startet, so muss er für jeden 
Start neu erfasst werden. 
Es kann also beliebig häufig wieder bei Punkt 6 begonnen werden, um 
jede zusätzliche Kategorie zu erfassen. 

 
 

d) Nandus erfassen 
a. Menu "Events" – "Nandus" auswählen 
b. Person auswählen 
c. Alle Nanducodes pro Sektion für alle Sektionen erfassen 
d. Nachdem alle Nanducodes erfasst sind: Bahnen zeichnen 

 
 

 

a. 

b. 

c. 

d. 
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e) Bahnen zeichnen 
Im Editor können nun die Bahnen gezeichnet werden. 

 

 
 
Bahn Zeichnen: 
Beim Klick in die Sektion wird eine Linie gezeichnet. Um eine Kurve zu zeichnen 
müssen mehrere Einzellinien gezeichnet werden. 
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Start und Endpunkt markieren: 
Die Eckpunkte der Bahn können mit der Maus selektiert werden (Punkte 
leuchten rot auf). 
Der selektierte Punkt wird beim anklicken des "Start"-Tools als Startpunkt 
markiert. 
Das Verfahren wird analog in der Sektion 4 für den Endpunkt vorgenommen. 
 

 
 
 
Nandus platzieren: 
Die Eckpunkte der Bahn können mit der Maus selektiert werden (Punkte 
leuchten rot auf). 
Der selektierte Punkt wird beim anklicken des "Nandu"-Tools als Nandu markiert. 
Der Nanducode wird automatisch in der richtigen Reihenfolge dazugeschrieben. 
 
 

 
 
Speichern 
Jede Bahn muss nach dem Bearbeiten mit Save abgespeichert werden. 

Start  

Nandu  
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Erläuterungen zu den Tools: 
 

 
Richtung : 
Ein Markierter Punkt kann mit einer Pfeilrichtung versehen werden (wird 
grundsätzlich nicht benötigt). 
 

 
Nandu : 
Markieren eines Punktes als Nandu mit Code. 
 

 
Ende: 
Markieren eines Punktes als Ende (nur für vierte Sektion). 
 

 
Start : 
Markieren eines Punktes als Start (nur für erste Sektion). 
 

 
Linientool : 
Löscht die Markierung eines selektierten Punktes. Wird dazu verwendet 
um einen Richtungs-, Nandu-, Start- oder Endpunkt wieder zu löschen. 

 
Löschen : 
Entfernt einen markierten Punkt aus der Bahn 
 

 
Löscht die Zeichnung 
 

 
Speichert die Zeichnung 
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f) Kopieren bestehender Formen (Nandus und Abläufe)  
Zum Erfassen von Athleten, die schon an einem früheren Turnier mit 
der angemeldeten freien Form gestartet sind und deren Form nicht 
stark umgestellt  wurde, empfiehlt es sich, die Funktion „Copy nandus“ 
zu wählen. Damit können die Nandus aus einem vorangegangenen 
Turnier aufgerufen und dann durch anpassen an das aktuelle Turnier 
(Nanducodes ändern, Bahnen ändern,... siehe ab Punkt 7d) Zeit 
gespart werden. 

 
a. Copy nandus wählen 
b. Vorhergehendes Turnier auswählen 
c. Mit Ok bestätigen 
d. Show nandus wählen und die Bahnen entweder umzeichnen 

oder wenn sie nicht geändert werden müssen, mit Ok 
bestätigen (siehe Punkt 7e) 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

b. 

c. 

a. 

d. 
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4 Wer muss alles angemeldet werden? 
 
Jedes Schulmitglied, das in einer offiziellen Funktion am Turnier teilnimmt, und 
dadurch auch Anrecht auf einen Gratiseintritt hat, muss angemeldet werden. 
Ansonsten erscheint sie nicht auf der Eintrittsliste. 
 
 

Funktion:  Kategorie: 
 

·  Coaches  Club-Official: Coach 
 
·  Schiedsrichter swisswushu-Official: Referee Sanshou Platform 

swisswushu-Official: Referee Sanshou Scorer 
swisswushu-Official: Referee Taolu 
Die Schiedsrichter müssen nicht durch die 
Schulen angemeldet werden, sondern werden 
vom Verband eingetragen. 
 

·  Athleten  Entsprechend der Kategorie, in der gestartet werden  
soll 

 
 
 

5 Support 
 
Für Fragen oder bei Problemen erreicht ihr uns unter folgender Email: 
 
support@swisswushu-online.ch 
 
 
Oder unter folgenden Nummern: 
 
Patrick Jeannotat  079 690 44 16 (Allgemeines und Kampf) 
 
Barbara Totzke  076 567 30 03 (Formen) 


